
MÀSTER	
  EN	
  ENGINYERIA	
  INFORMÀTICA	
  
El pla d'estudis del Màster en Enginyeria Informàtica respon a la fitxa recollida en la Resolució de 8 de juny de 2009 de la Secretaria General d'Universitats que estableix les recomanacions per 
als títols oficials en l'àmbit de l'Enginyeria Informàtica i l’Enginyeria Tècnica Informàtica. 
 

C
om

pe
tè

nc
ie

s 

1r curs 2n curs 
Mòdul de 
Direcció i 

Gestió 

Mòdul de Tecnologies Informàtiques 
Obligatòries 

Mòdul de Tecnologies 
Informàtiques Especialitat 

Mòdul de Tecnologies Informàtiques 
Especialitat Mòdul de Formació Optativa  

G
es

tió
 d

e 
P

ro
je

ct
es

 In
fo

rm
àt

ic
s 

D
ire

cc
ió

 d
'E

m
pr

es
es

 
Te

cn
ol

òg
iq

ue
s 

i E
m

pr
en

ed
or

ia
 

P
ro

je
ct

e 
TI

C
: D

es
en

vo
lu

pa
m

en
t i

 
Im

pl
an

ta
ci

ó 

C
om

pu
ta

ci
ó 

G
rà

fic
a 

i M
ul

tim
èd

ia
 

S
is

te
m

es
 In

te
l·l

ig
en

ts
 

S
is

te
m

es
 E

nc
as

ta
ts

 i 
U

bi
cs

 

C
om

pu
ta

ci
ó 

d'
A

lte
s 

P
re

st
ac

io
ns

 

P
ro

je
ct

e 
TI

C
: S

er
ve

is
 d

e 
C

om
un

ic
ac

ió
 i 

S
eg

ur
et

at
 

Tè
cn

iq
ue

s 
d'

A
va

lu
ac

ió
 i 

P
ro

ve
s 

am
b 

U
su

ar
is

 

BD VG ERP 

M
ob

ili
ta

t 

BD VG ERP 

M
ob

ili
ta

t 

Tecnologies 
Informàtiques 

P
rà

ct
iq

ue
s 

Tu
te

la
de

s 
en

 E
m

pr
es

a 

In
ve

st
ig

ac
ió

 

M
ob

ili
ta

t 

Tr
eb

al
l F

i d
e 

M
às

te
r 

S
is

te
m

es
 In

te
ns

iu
s 

de
 

P
ro

ce
ss

am
en

t d
e 

D
ad

es
 

Fo
na

m
en

ts
 i 

M
èt

od
es

 p
er

 a
 la

 
P

ro
gr

am
ac

ió
 d

e 
V

id
eo

jo
cs

 

V
is

ió
 d

e 
N

eg
oc

i e
n 

S
is

te
m

es
 

E
R

P
 

E
xp

lo
ta

ci
ó 

de
 D

ad
es

 

P
ro

je
ct

e 
B

ig
 D

at
a 

D
es

en
vo

lu
pa

m
en

t d
e 

V
id

eo
jo

cs
 

pe
r a

 D
is

po
si

tiu
s 

M
òb

ils
 

D
is

se
ny

 d
e 

V
id

eo
jo

cs
 p

er
 a

 
P

la
ta

fo
rm

es
 d

'A
lt 

R
en

di
m

en
t 

D
is

se
ny

 d
e 

V
id

eo
jo

cs
 p

er
 a

 
P

la
ta

fo
rm

es
 d

'A
lt 

R
en

di
m

en
t 

In
te

gr
ac

ió
 d

e 
P

ro
ce

ss
os

 
E

m
pr

es
ar

ia
ls

 e
n 

S
is

te
m

es
 E

R
P

 

E
xp

lo
ta

ci
ó 

de
 D

ad
es

 

D
es

en
vo

lu
pa

m
en

t d
e 

V
id

eo
jo

cs
 

pe
r a

 D
is

po
si

tiu
s 

M
òb

ils
 

À
re

es
 F

un
ci

on
al

s 
i d

e 
G

es
tió

 
en

 S
is

te
m

es
 E

R
P

 

Tr
en

di
ng

 T
op

ic
s 

en
 

Te
cn

ol
og

ie
s 

In
fo

rm
àt

iq
ue

s 

CG1                             
CG2                             
CG3                             
CG4                             
CG5                             
CG6                             
CG7                             
CG8                             
CG9                             

CG10                             
UdL1                             
UdL2                             
UdL3                             
UdL4                             
EPS1                             
EPS2                             
EPS3                             
EPS4                             
EPS5                             



 
 
Competències Generals que els estudiants han d'adquirir, segons Resolució de 8 de juny de 2009, de la Secretaria General d'Universitats. 
CG1. Capacitat per projectar, calcula i dissenyar productes, processos i instal·lacions en tots els àmbits de l'Enginyeria Informàtica.  
CG2. Capacitat per la direcció d'obres i instal·lacions de sistemes informàtics, complint amb la normativa vigent i assegurant la qualitat del servei. 
CG3. Capacitat per dirigir, planificar i supervisar equips multidisciplinaris. 
CG4. Capacitat per al modelatge matemàtic, càlcul i simulació en centres tecnològics i d'Enginyeria d'Empresa, particularment en tasques de recerca, desenvolupament i innovació en tots els 
àmbits relacionats amb l'Enginyeria Informàtica. 
CG5. Capacitat en l'elaboració, planificació estratègica, direcció, coordinació i gestió tècnica y econòmica de projectes en tots els àmbits de l'Enginyeria Informàtica seguint criteris de qualitat i 
mediambientals.. 
CG6. Capacitat per la direcció general, direcció tècnica i direcció de projectes de recerca, desenvolupament i innovació, en empreses i centres tecnològics, en l'àmbit de l'Enginyeria 
Informàtica. 
CG7. Capacitat per a la posada en marxa, direcció i gestió de processos de fabricació d'equips informàtics, amb garantia de seguretat per a les persones i bens, la qualitat final del producte i la 
seva homologació. 
CG8. Capacitat per a l'aplicació dels coneixements assolits i la resolució de problemes en entornos nous o poc coneguts dintre de contextos més amplis i multidisciplinaris, essent capaços de la 
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integració d'aquests coneixements. 
CG9. Capacitat per entendre i aplicar la responsabilitat ètica, la legislació i la deontologia professional de l'activitat de la professió d'Enginyer Informàtic. 
CG10. Capacitat per aplicar els principis de l'economia i de gestió de recursos humans i projectes, així com la legislació, regulació i normalització informàtica. 
 
Competències Estratègiques de la UdL segons el Pla Director de la Docència aprovat pel Consell de Govern de la UdL del 10 de Juliol de 2007. 
UdL1. Correcció en l'expressió oral escrita. 

UdL2. Domini d'una llengua estrangera. 

UdL3. Domini de les TIC. 

UdL4. Respecte als drets fonamentals d'igualtat entre homes i dones, a la promoció dels Drets Humans i als valors propis d'una cultura de pau i de valors democràtics. 
 

 
Competències transversals aprovades per la Comissió Plenària dels Graus d'Enginyeria Industrial, Enginyeria Informàtica i Enginyeria de l'Edificació, reunida el 16 de Juny de 2008. 
EPS1. Capacitat de planificació i organització del treball personal. 

EPS2. Capacitat de considerar el context socioeconòmic així com els criteris de sostenibilitat en les solucions d'enginyeria. 

EPS3. Capacitat de transmetre informació, idees, problemes i solucions a un públic tant especialitzat com no especialitzat. 

EPS4. Capacitat de concebre, dissenyar i implementar projectes i/o aportar solucions noves, utilitzant eines pròpies de l'enginyeria. 

EPS5. Tenir motivació per la qualitat i la millora contínua. 
 

 
Competències bàsiques que els estudiants han d'adquirir, segons Annex I apartat 3.3 del Reial Decret 861/2010. 
CB1. Posseir i comprendre coneixements que aportin una base u oportunitat de ser originals en el desenvolupament i/o aplicació de les idees, sovint en un context de recerca. 
CB2. Saber aplicar els coneixements adquirits i tenir capacitat de resolució de problemes en entorns nous o poc coneguts dintre de contextos més amplis. 
CB3. Ser capaç d’integrar coneixements i enfrontar la complexitat de formular judicis a partir d’una informació que, essent incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les responsabilitat 
socials i ètiques vinculades a l’aplicació dels seus coneixements i judicis. 
CB4. Saber comunicar les seves conclusions i els coneixements i raons últimes que les sustenten a públics especialitzats i no especialitzats de forma clara i sense ambigüitats. 
CB5. Posseir les habilitats d’aprenentatge que els permetin continuar estudiant d’una forma que haurà de ser en gran mesura autodirigida i autònoma. 
 
Competències específiques que els estudiants han d'adquirir, segons Resolució de 8 de juny de 2009, de la Secretaria General d'Universitats. 
CE1. Capacitat per a la integració de tecnologies, aplicacions, serveis i sistemes propis de l'Enginyeria Informàtica, amb caràcter generalista, i en contextos més amplis i multidisciplinaris. 
CE2. Capacitat per a la planificació estratègica, elaboració, direcció, coordinació, i gestió tècnica i econòmica en els àmbits de l'enginyeria informàtica relacionats, entre uns altres, amb: 
sistemes, aplicacions, serveis, xarxes, infraestructures o instal·lacions informàtiques i centres o factories de desenvolupament de programari, respectant l'adequat compliment dels criteris de 
qualitat i mediambientals i en entorns de treball multidisciplinaris. 
CE3. Capacitat per a la direcció de projectes de recerca, desenvolupament i innovació, en empreses i centres tecnològics, amb garantia de la seguretat per a les persones i béns, la qualitat 
final dels productes i la seva homologació. 
CE4. Capacitat per modelar, dissenyar, definir l'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions, xarxes, sistemes, serveis i continguts informàtics. 
CE5. Capacitat de comprendre i saber aplicar el funcionament i organització d'Internet, les tecnologies i protocols de xarxes de nova generació, els models de components, programari 
intermediari i serveis. 
CE6. Capacitat per assegurar, gestionar, auditar i certificar la qualitat dels desenvolupaments, processos, sistemes, serveis, aplicacions i productes informàtics. 
CE7. Capacitat per dissenyar, desenvolupar, gestionar i avaluar mecanismes de certificació i garantia de seguretat en el tractament i accés a la informació en un sistema de processament local 
o distribuït. 



CE8. Capacitat per analitzar les necessitats d'informació que es plantegen en un entorn i dur a terme en totes les seves etapes el procés de construcció d'un sistema d'informació. 

CE9. Capacitat per dissenyar i avaluar sistemes operatius i servidors, i aplicacions i sistemes basats en computació distribuïda. 

CE10. Capacitat per comprendre i poder aplicar coneixements avançats de computació d'altes prestacions i mètodes numèrics o computacionals a problemes d'enginyeria. 

CE11. Capacitat de dissenyar i desenvolupar sistemes, aplicacions i serveis informàtics en sistemes encastats i ubics. 
CE12. Capacitat per aplicar mètodes matemàtics, estadístics i d'intel·ligència artificial per modelar, dissenyar i desenvolupar aplicacions, serveis, sistemes intel·ligents i sistemes basats en el 
coneixement. 
CE13. Capacitat per utilitzar i desenvolupar metodologies, mètodes, tècniques, programes d'ús específic, normes i estàndards de computació gràfica. 

CE14. Capacitat per conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la interacció persona-ordinador de productes, sistemes, aplicacions i serveis informàtics. 

CE15. Capacitat per a la creació i explotació d'entorns virtuals, i per a la creació, gestió i distribució de continguts multimèdia. 
CE16. Realització, presentació i defensa, una vegada obtinguts tots els crèdits del pla d'estudis, d'un exercici original realitzat individualment davant un tribunal universitari, consistent en un 
projecte integral d'Enginyeria en Informàtica de naturalesa professional en el qual se sintetitzin les competències adquirides en els ensenyaments. 

 

	
  

	
  


